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Liste des abréviations

AJAX : Asynchronous Javascript And Xml.
CSS : Cascading Style Sheets.

DOM : Document Object Model . .

GPL : General Public Licence.

HTML : Hyper Text Mark-up Language .
HTTP : Hypertext Transfer Protocol.

PHP : Personnal Home Page.

PC : Personnal Computer.

PFE : Projet de Fin d’Etude.

UML : Unified Modeling Language .

UP : Unifier Processor .

XAMPP : Apache + MariaDB + PHP + Perl .
XHTML : Extensible HyperText Markup Language .

XML : Extensible Markup Language .



Résumé

Au cour de ce mémoire, nous avons congu et réalisé une application web
dédiée a la gestion des projets des fin d’etudies . Cette application web
permet aux chefs des specialites de suivier et valider les PFE, ainsi que les
binomes et leur promoteurs, elle permet aussi aux etudiants de proposer des
PFE ou choisir des PFE proposees par des enseignants ou des entreprise et
de choisir un promoteur et un binome.Ce travail a été réalisé en utilisant le
processus de développement “Processus Unifier* (UP) et le langage de
modélisation Unified Modeling Langage (UML) afin de schématiser la
solution. Nous avons choisi de programmer 'application avec le langage PHP,
MYSQL et PHPMyAdmin comme Systeme de Gestion de Dase de donées.
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Introduction Générale

Actuellement, le monde connait une avancée technologique considérable dans
tous les secteurs et cela grace a I'informatique qui est une science étudiant les tech-
niques du traitement automatique de 'information. Elle joue un réle important dans
le développement de I'entreprise et d’autres établissements. Avant I'invention de I’or-
dinateur, nous enregistrions toutes les informations manuellement sur des supports
en papier ce qui engendrait beaucoup de problémes tels que la perte de temps consi-
dérable dans la recherche de ces informations ou la dégradation de ces dernieres.
Ainsi, jusqu’a présent, 'ordinateur reste le moyen le plus str pour le traitement
et la sauvegarde de 'information. Cette invention a permis d’informatiser les sys-
temes de gestion de données des entreprises, ce qui est la partie essentielle dans leur
développement aujourd’hui.

Dans le cadre de notre projet de Master, nous avons comme objectif de réaliser
une application web pour la gestion des projets de fin d’études pour le département
d’'Ingénierie des Systemes Electriques (FSI) : La création des profils des étudiants,
enseignants, chefs des spécialités, et 'inscription des entreprises. La gestion des étu-
diants, enseignants, chefs des spécialités, et entreprises. La gestion des départements,
spécialités et groupes.

Actuellement, le département rencontre beaucoup de difficultés a gérer la valida-
tion, l'affectation et le suivi de 1’état d’avancement des projets PFE (License et/ou
Master), tout est géré manuellement par les responsables de spécialités, ce qui aug-
mente le risque d’erreurs et engendre un temps de travail tres important (perte de
temps), ajouter a cela les problemes de gestion des conflits quant aux choix des
étudiants.

C’est pour cette raison et autres, notre projet de fin d’études a pour objectif de
concevoir et mettre en ceuvre une application web interactive, fiable, conviviale et
facile a intégrer dans I'environnement de travail des universités.

Afin de mieux entreprendre ce projet, nous avons organisé le mémoire en quatre
chapitres principaux :
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Le premier chapitre nommé Etude et critique de V'existant est consacré a la pré-
sentation de l'organisme d’accueil. La spécification des besoins nous permettra de
délimiter notre problématique et les objectifs visés, tout en introduisant le choix du
cycle de vie et les étapes a suivre pour concevoir une application web de gestion.

Le deuxieme chapitre est consacré pour tout ce qui concerne le web, les Frame-
works, les logiciels utilisés dans le développement des applications web.

Le troisieme chapitre porte sur la conception, il regroupe toutes les étapes de
notre processus de développement en utilisant le langage de modélisation UML et
le processus unifié UP.

Le quatrieme et dernier chapitre est consacré a la réalisation, ot nous allons définir
tous les outils qui nous ont permis de concevoir notre application web, quelques

interfaces y seront présentées.

Notre travail s’achévera par une conclusion générale et des perspectives.
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Chapitre 1

Etude et critique de ’existant

1 Introduction

Dans ce chapitre, nous allons présenter ’'organisme d’accueil qui est I’Université
de M’hamed Bougara Boumerdes (UMBB). Nous allons aussi présenter le probleme
du traitement manuel des PFE. Nous déminerons les objectifs a atteindre dans le
but d’assurer une meilleure gestion.

2 Présentation de 'organisme d’accueil

L’Université M’Hamed BOUGARA de Boumerdes a été créée en 1998 par le
décret exécutif n°98-189 du 02 juin 1998 sur la base du regroupement de six (6) Ins-
tituts Nationaux dont la création remonte aux années 60-70 et 80 (Institut National
des Hydrocarbures (INH), Institut National de Génie Electrique et Electronique
(INELEC), Institut National de Génie Mécanique (INGM), Institut National des
Matériaux de Construction (INMC), Institut National des Industries Manufactu-
rieres (INIM) et Institut National des Industries Alimentaires (INTA)).
Parallelement aux formations héritées de ces anciens instituts nationaux, I’Université
a ouvert, depuis sa création, d’autres filieres en Sciences et Technologies, Sciences de
la Nature et de la Vie, Sciences Economiques et de Gestion, Sciences Commerciales,
Droit et Langue et Littératures Etrangeres dans le systeme classique. Le systéme
LMD, introduit depuis 'année universitaire 2004/2005 compte neuf (9) domaines
(ST, SM, M1, SNV, LLE, SEGC, LLA, DSP et STAPS). Chaque domaine comprend
au moins une filiere. Ce systeme est en nette progression par rapport au systéme
classique. Des formations de masters et de doctorats de 3eme cycle dans le prolon-
gement des licences LMD ont été ouvertes .[3]

Le nombre et la vocation des facultés et de l'institut composants I’Université de
Boumerdes sont fixés comme suit :

e Faculté des Sciences .

e Faculté des Sciences de I'Ingénieur.

e Faculté des Hydrocarbures et de la Chimie.
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e Faculté de Droit.

e Faculté des Sciences Economiques, Commerciales et des Sciences de Gestion.

e Institut de Génie Electrique et Electronique.

3 Présentation du départements, filieres et

spécialités

3.1 Les formations du Licence

Lieux de formation :

Faculté des Sciences (FS).

Domaines de For-
mation

Filieres (Mentions)

Filieres (Mentions)

Sciences et

Technologies (ST)

Ingenieurie de systeme
éléctrique

-Réseaux et télécommunication (A)

- Imagerie et Appareillage Biomédical

(A)

Métallurgie

- Sciences et Génie des Matériaux (A)

Sciences des Tech-
niques Ferroviaires

- Infrastructures Ferroviaires (A)

Sciences de la
Matiére (SM)

Physique

- Conversion (A)

- Energétique (A)

- Nouveaux Matériaux (A)

- Physique (A)

- Rayonnement Photo-Thermique (A)
- Technologie des Composants (A)

Chimie

- Chimie Analytique (A)

- Chimie des Matériaux (A)
- Chimie Organique (A)

- Chimie Physique (A)

Mathématiques et
Informatique (MI)

Mathématiques

- Mathématiques Appliquées (A)

- Mathématiques Fondamentales (A)
- Mathématiques Financieres (A)

- Recherche Opérationnelle (A)

Informatique

- Informatique (A)
- Technologie des Applications WEB

(P)

Sciences de la
Nature et de la

Sciences Biologiques

- Biochimie (A)
- Biologie Appliquée (A)
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Vie (SNV)

- Biologie des Organismes (A)

- Biologie Moléculaire (A)

- Biologie et Physiologie Animale (A)
- Ecologie Végétale et Environnement
(A)

- Technologie des Applications en Bio-
logie Cellulaire et Moléculaire (P)

- Biotechnologie et Pathologie Hu-
maines (A)

Sciences
miques

Agrono-

- Agro-écologie (A)

- Biotechnologie (A)

- Nutrition et Controle Agroalimentaire
(A)

- Protection des Végétaux (A)

Lettres et Langues
Etrangéres (LLE)

Langue Anglaise

- Littérature et Civilisation Etrangeres
(A)
- Linguistique (A)

Langue Francaise

- Langue, Littérature et Civilisation
Etrangeres (A)
- Sciences du Langage (A)

Sciences et Tech-
niques des Activi-
tés Physiques et
Sportives (STAPS)

Education Physique et
Sportive

TABLE 1.1 — les specialite de Licence de Faculté des sciences (FS).[1]

Lieux de formation :

Faculté des Sciences de I'Ingénieur (FSI).

Domaines de For-
mation

Filieres (Mentions)

Filieres (Mentions)

Sciences et Tech-
nologies(ST)

Génie Mécanique

- Mécanique du Solide et des Structures
(A)

- Mécanique Appliquée (A)

- Mécanique des Fluides (A)

- Modélisation en Mécanique (A)

- Construction Mécano-soudée (A)

- Mécatronique (A)

- Thermique (A)

- Combustion (A)

- Energétique et Ingénierie des Sys-
temes (A)
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Génie de la
Maintenance

- Maintenance Industrielle (P)

- Maintenance des Machines Automa-
tiques (P)

- Maintenance Mécatronique des Auto-
mobiles (P)

- Productique (P)

- Management en Maintenance (A)

Génie Civil

- Génie Civil(A)
- Construction (P)
- Réalisation (P)

Génie de I'Environne-
ment

- Gestion et Traitement des Effluents
(A)

- Gestion et traitement des Déchets (A)
- Traitement des Eaux (A)

Génie Industriel

- Procédés Organiques(A)

- Management de Qualité et Normali-
sation (A)

- Polymeres (A)

- Matériaux Composites Organiques
(A)

- Génie des Industries Alimentaires (A)
- Procédés Organiques(A)

- Management de Qualité et Normali-
sation (A)

- Polymeres (A)

- Matériaux Composites Organiques
(A)

- Génie des Industries Alimentaires (A)

Génie des Procédés

Industriels

- Physique et Mécanique des Matériaux
(A)

- Management Environnemental(A)

- Sciences et Ingénierie des Liants et
Bétons (A)

Génie des Procédés

- Sciences et Techniques des Matériaux
(A)

- Sciences et Transformation des Ma-
ticres Grasses (A)

- Science du Lait et Biotransformation
(A)

- Controle de Qualité et Sécurité Ali-
mentaire (A)
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Electricité Electro-
nique Automatique

- Electricité-Electronique-Automatique

(A)

Génie des Matériaux

- Sciences de la Technologie de la Céra-
mique et du Verre (A)

Industrie Manufactu-
riere

- Ennoblissement (P)

- Controle Qualité et Normalisation (P)
- Technoligie de I'Industrie Textile (P)

- Sciences et Techniques du Bois (P)
- Chimie Tannerie (P)

TABLE 1.2 — les specialite de Licence de Faculté des Sciences de I'Ingénieur (FSI).[]

Lieux de formation :

Faculté des Hydrocarbures et de la Chimie (FHC)

Domaines de For-
mation

Filieres (Mentions)

Filieres (Mentions)

Sciences et
Technologies (ST)

Hydrocarbures

- Génie mécanique :

e Mécanique des Unités Pétrochi-
miques (A)

e Mécanique des Chantiers Pétro-
liers (A)

e Transport des Hydrocarbures (A)
- Génie pétrolier :

e Production des Hydrocarbures (A)

e Forage des Puits d’Hydrocarbures
(A)
- Géosciences Appliquées :

e Ressources Minérales et Energé-
tiques (A)
- Génie Electrique :

e Electricité Industrielle (A)
- Economie des hydrocarbures :

e Economie Pétroliere (A)
- Automatisation des Procédés In-
dustriels :

e Commande Automatique (A)
-Génie des Procédés :

e Génie des Procédés (A)

TABLE 1.3 — Liste des spécialistes de Faculté d’Hydrocarbure et de Chimie. [I]
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Lieux de formation :

Faculté des Sciences Economiques, Commerciales et des
Sciences de Gestion (FSECSG).

Domaines de Formation

Filieres (Mentions)

Filieres (Mentions)

Sciences Economiques,
de Gestion et
Commerciales( SEGC)

Sciences Economiques

- Banques et Finances (A)
- Finance et Comptabilité (A)
- Economie Appliquée (A)

Sciences de Gestion

- Comptabilité et Fiscalité (A)
- Management (A)

- Gestion des Entreprises (A)
-Informatique de gestion (P)

Sciences
Commerciales

- Finance(A)
- Marketing (A)

TABLE 1.4 — Liste des spécialistes de Faculté des Sciences Economiques, Commer-
ciales et des Sciences de Gestion.[1]

Lieux de formation :

Faculté de Droit (FD)

Domaines de Formation

Filieres (Mentions)

Filieres (Mentions)

Droit et Sciences
Politiques (DSP)

Droit

- Droit Public (A)
- Droit Privé (A)

Sciences Politiques

- Relations Internationales (A)
- Organisation Administrative et
Politique (A)

Langue et Littérature

Arabes(LLA)

Langue et Littérature
Arabes

- Didactique (A, P)
- Linguistique (P)
- Critique et Analyse du Discours

(P)

Langue Arabe

- Linguistique (A)

Littératures Arabe

- Critique et Analyse du Discours
(A)

TABLE 1.5 — Liste des spécialistes de Faculté de droit.[I]

Lieux de formation :

Institut de Génie Electrique et Electronique (IGEE).

Domaines de Formation

Filieres (Mentions)

Filieres (Mentions)

Sciences et Technologies
(ST)

Génie Electrique et
Electronique

- Ingénierie Electrique et Electro-
nique (A)

TABLE 1.6 — Liste des spécialistes de I'Institut de Génie Electrique et Electronique. [1]
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3.2 Les formations du Master

Lieux de formation : Faculté des Sciences (FS)

Domaines de For-
mation

Filieres (Mentions)

Filieres (Mentions)

Sciences et Techno-
logie(ST)

Ingenieurie de systéme
éléctrique

- Imagerie et Appareillage Biomé-
dical (A)
- Réseaux et télécommunication.

(P)

Ingénierie des trans-
ports

Infrastructures Ferroviaires (A)

Sciences de la
Matiére(SM)

Chimie

- Chimie et Environnement (A)

- Sciences de I'Eau et de I'Envi-
ronnement (A)

- Physiquo-chimie des Matériaux
(A)

-Physico-chimie des matériaux or-
ganiques et polymeres (A) (*)

Physique

- Energétique : Energies Renou-
velables (A)

- Energétique : Gaz (A)

- Energétique : Thermique (A)

- Matériaux Magnétiques, Nano-
matériaux et Applications(A)

- Physique Subatomique (A)

- Sciences des Matériaux
Couches Minces (A)

Mathématiques et
Informatique(MTI)

Informatique

- Ingénierie du Logiciel et Traite-
ment de 'Information (A)

- Systeme d’Information Réparti
(P)

- Technologie de I'Information (P)

Mathématique

- Analyse Mathématique (A)

- Mathématiques Financieres (A)
- Modélisation Stochastique et
Statistique (A)

- Recherche Opérationnelle : Mo-
délisation et Aide a la Décision
(A)

- Recherche Opérationnelle et
Mathématiques de Gestion(A)

Sciences de la Na-
ture

Sciences Biologique

- Biotechnologie Microbienne (A)
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et de la Vie (SNV)

- Biologie des Populations et des
Organismes (A)

- Biochimie Appliquée (A)

- Immunologie Fondamentale et
Immunopathologie (A)

- Génétique (A)

- Physiologie et Physiopathologie
(A)

- Ecologie, Biodiversité, Evolu-
tion et Conservation (A)

Sciences Agronomique

- Agroenvironnement et Bio-
indicateurs (A)

- Moyens de Lutte et Bio régula-
teurs (A)

- Controle de Qualité et Nutrition
en Agro-alimentaire(A) (*)

Lettres et Langues
Etrangéres (LLE)

Langue Anglaise

- Littératures et Civilisations An-
glophones (A)

Langue Francaise

- Littératures et Civilisations
Francophones (A)
- Sciences du langage (A)

Sciences et Tech-
niques des Activi-
tés Physiques

Activité Physique et
Sportive Educative

- Activité Physique et Sportive
Educative (A)

et Sportives
(STAPS)

Entrainement Sportif

- Entrainement Sportif d’Elite

(A) (%)

TABLE 1.7 — les specialite de Master de Faculté des sciences (FS).[2]

Lieux de formation :

Faculté des Sciences de I'Ingénieur (FSI).

Domaines de For-
mation

Filieres (Men-
tions)

Filieres (Mentions)

Sciences et
Technologies (ST)

Energétique

-Thermique et Combustion (A)
- Energétique et Environnement
(A)

- Conversion de I'Energie (A)

Génie Civil

- Géotechnique (A)
- Structure (A)
- Structure et Construction (P)

Génie Méca-

nique

- Automatisation, Robotisation
de Production (A)

- Construction Mécanique (A)

- Modélisation et Simulation en
Mécanique (A, P)
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- Modélisation et Simulation en
Ingénierie Mécanique «MSIM»
(A, P)

- Mécatronique (A)

- Structures Métalliques (A, P)

- Ouvrages Chaudronnés et Pi-

ping (P)

Génie des Maté-
riaux

- Ingénierie des Matériaux
Sciences des Matériaux pour la
Construction Durable (A)

- Controle Qualité des Matériaux
(A)

- Matériaux Céramiques et Verres
(A)

- Rhéologie et Physicochimie des
Milieux Dispersés (A)

- Structure et Comportement Mé-
canique des Matériaux (A)

Mécanique et In-
génierie des Sys-
temes

- Ingénierie pour la Santé : Bio-
mécanique(A)
- Acoustique, Physique et

Contréle non Destructif (CND)
(A)

Mechanics and
Engineering

Systems

- Dynamics and Engineering of
Engines (A)

Génie Industriel

- Management de la Qualité (A)
- Risques Industriels et Environ-
nementaux (A)

Génie Electrique

- Automatique (A)
- Signal et Communication (A)
- Machines Electriques (A)

Génie des Procé-

dés

- Matériaux Polymeres (A)

- Qualité et Conservation des Ali-
ments (A)

- Sciences et Biotransformation
du Lait (A)

- Sciences et Techniques du bois
et des Eco Matériaux (A)
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- Procédés Organiques et Macro-
moléculaires (A)

Génie des Procé- | - Ingénierie en Génie de I’Envi-
dés Industriels

ronnement : Génie de I'Environ-
nement (A)
- Traitement des Eaux (A)

Génie de

Maintenance

la | - Mécanique et Maintenance In-

dustrielle(A)

TABLE 1.8 — Les spécialités de Master de Faculté des Sciences de 1'Ingénieur (FSI).[2]

Lieux de formation :

Faculté des Hydrocarbures et de la Chimie (FHC).

Domaines de

Filieres (Men-

Filieres (Mentions)

Formation tions)
Sciences et Hydrocarbures - Génie mécanique :
Technologies e Mécanique des Unités Pétrochi-
(ST) miques (A)
e Mécanique des Chantiers Pétro-
liers (A)

e Transport des Hydrocarbures (A)
- Géophysique :

e Transport et Distribution des Hy-
drocarbures (A)

e Mécanique des Chantiers Pétro-
liers(P)

e Mécanique des Unités Pétrochi-
miques (P)
- Géophysique :

e Géophysique Pétroliere (A)
- Génie pétrolier :

e Production des Hydrocarbures (A)

e Forage des Puits (A)
- Ressources Minérales et Energé-
tiques :

e Géologie Pétroliere(A)
- Génie Electrique :

e Electricité Industrielle (A)

e Commande Automatique (A)
- Economie et Commercialisation
des Hydrocarbures :

e Economie des Hydrocarbures (A)
- Génie des Procédés :
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e Raffinage(A)

e Tchnologie de la Pétrochimie (A)

e Génie de I'Environnement Appli-
qué aux Hydrocarbures (A)

e Sécurité Industrielle (A)

e Analyse et Controle de Qualité des
Produits Pétroliers et Dérivés (A))

TABLE 1.9 — Liste des spécialistes de Master Faculté d’Hydrocarbure et de Chimie. [2]

Lieux de formation : Faculté des Sciences Economiques, Commerciales et des
Sciences de Gestion (FSECSG).

Domaines de | Filieres (Men- | Filieres (Mentions)
Formation tions)
Sciences Eco- | Sciences Econo- | - Finance et Banque (A)
nomiques, miques
de Gestion et - Comptabilité et Audit (A)
Commerciales - Econométrie (A)
(SEGC)
- Assurances Commerciales et Sociales
(A)
Sciences de Ges- | - Management des Entreprises (A)
tion
- Assurance et Management des
Risques (A)
- Management Marketing (A)
- Comptabilité et Fiscalité Approfondie
(A)
Sciences  Com- | - Finance Internationale(A)
merciales

TABLE 1.10 — Liste des spécialistes de Master de Faculté des Sciences Economiques,
Commerciales et des Sciences de Gestion.[2]

Lieux de formation : Faculté de Droit (FD).

Domaines de | Filieres (Men- | Filieres (Mentions)
Formation tions)
Droit et | Droit - Droit Public Approfondi(A)
Sciences Poli-
tiques(DSP)
- Droit Privé Approfondi (A)
Sciences  Poli- | - Adminstration des Collectivités Lo-
tiques cales(A)
- Politique Etrangere (A)
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Langue et | Langue Arabe - Sciences du Langage (A)
Littérature
Arabes(LLA)

Littérature - Etudes Littéraies et Critiques (A)

TABLE 1.11 — Liste des spécialistes de Master Faculté de droit.[2]

Lieux de formation : Institut de Génie Electrique et Electronique (IGEE).

Domaines de | Filieres (Men- | Filieres (Mentions)
Formation tions)
Sciences et Génie Electrique | - Télécommunications(A)
Technologies et Electronique | - Automatique (A)
(ST) - Electrotechnique (A)

- Ingénierie Informatique(A)

TABLE 1.12 — Liste des spécialistes de Master de I'Institut de Génie Electrique et
Electronique.[2]

4 Problématique et objectifs

Apres avoir fait I’étude de 'organisme d’accueil, nous allons analyser des pro-
bléemes rencontrés par les membres du personnel des différents départements puis
nous allons tenter d’apporter des solutions a chaque problématique.

4.1 Problématique

Apres entretien avec les responsables de la structure Télécommunication Génie
biomédicale, la gestion des Projets de Fin d’Etude (PEF) au sein du département
D’Ingénierie des Systemes Electriques se fait manuellement utilisant le forma de
données classique (Papiers) FIGURE 1.1 | ce qui engendre plusieurs problémes tels
que :

e Une perte de temps dans la sélectionne des projets de fin d’études.
e Les problemes de gestion des conflits quant aux choix des étudiants.
e Des Problemes de suivi des binémes.

e Des problemes de suivi 'état d’avancement des PFE.

Afin de palier a ces problémes, nous proposons de développer une application
web permettant aux départements de 'université de BOUMERDES d’atteindre les
objectifs présentés dans le point suivant.
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FIGURE 1.1 — fiche PFE.

4.2 Objectifs

La phase d’analyse a pour objectif de décrire de maniere précise, concise, correcte
et compréhensible les besoins et les exigences du département. Il s’agit de livrer des
spécifications pour permettre la conception de la solution. La phase d’analyse permet
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de s’accorder sur « ce que doit faire le systéeme ? » les départements veulent se doter

d’un logiciel qui pourra leurs permettre de :

Gérer la validation des PFE.

Gérer les choix des bindmes entre les étudiants.

Gérer les choix des promoteurs.

Donner la possibilité de partager des PFEs avec des entreprises.

Permettre aux étudiants de trouver et choisir des stages pratiques proposés
par les entre-prises.

Organiser les taches et suivre I’état d’avancement et la validation des PFE.
Avoir une vue d’ensemble sur le déroulement des PFE a distances.

5 Conclusion

Dans ce premier chapitre, nous avons présenté 'organisme d’accueil. Ensuite,

nous avons déterminé les différents problemes rencontrés par les personnes du dé-

partement dans la réalisation de leurs taches quotidiennes ce qui nous a permis de

tirer les objectifs a concevoir. Dans le chapitre suivant on va présenter les outils

théoriques nécessaires pour la réalisation de notre projet PFE.



CHAPITRE 11
Application Web



Chapitre 2

Application Web

1 Introduction

Ce chapitre est dédié a définir les outils de développement, ainsi que les langages
de programmations utilisés pour I'implémentation d’une application web .

2 Application web

Une application web désigne un logiciel applicatif hébergé sur un serveur et ac-
cessible via un navigateur web. Contrairement a un logiciel traditionnel, I'utilisateur
d’une application web n’a pas besoin de I'installer sur son ordinateur. Il lui suffit de
se connecter a l'application & 1’aide de son navigateur [4].

3 Avantages d’une application web

1. Acces universel depuis n’importe quel type de poste : PC, portables, téléphone
mobile, tablette.

2. Aucune incompatibilité de systéme d’exploitation (il suffit d’avoir un naviga-
teur).

Travailler depuis n’importe quel endroit de la planéte.
Les données sont centralisées ;

Les données sont disponibles 24h sur 24 et 7j sur 7;

SEIR AT e

Aucun risque de perte de données.

4 Outils de développement
4.1 XAMPP

XAMPP est un logiciel libre open source développée par des amis Apache. Le
progiciel XAMPP contient des distributions Apache pour le serveur Apache, M
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PHP et Perl. Et c’est essentiellement un hote local ou un serveur local. Ce serveur
local fonctionne sur votre propre ordinateur de bureau ou portable. Vous pouvez
simplement installer ce logiciel sur votre ordinateur portable ou de bureau et tester
les clients ou votre site Web avant de le télécharger sur le serveur Web ou I'ordinateur
distant. Ce logiciel serveur XAMPP vous offre un environnement approprié pour
tester les projets MYSQL, PHP, Apache et Perl sur 'ordinateur local [5].

Apache Friends Appications  FAGs  HOWTOGudes  PHPirio  phpMydmin

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

Welcome to XAMPP for Windows 7.2.3

You have successfull installed XAMPP on this system!
find more info in the FAQs section or check the HO

¥you can start using Apache, MariaDE, PHP and other components. You can
ides for getting started with PHP applications.

XAMPP is meant only for development purposes. It has certain configuration seftings that make it easy to develop locally but that are
insecure if you want to have your installation accessible to others. If you want have your XAMPP accessible from the intemet, make sure
you understand the impiicatiens and you checked the FAQs to lear how to protect your site. Alternatively you can use WAMP, MAMP or
LAMP which are similar packages which are more suitable for production.

Stark the XAMPP Control Panel to check ihe server status.

Community

XAMPF has been around for more than 10 years - there is a huge community behind it. You can get invalved by joining our Forums,
adding yourselfto the Mailing List, and liking us on Facebook, following our exploits on Twitter, or adding us to your Googles circles.

Contribute to XAMPP translation at translate.apachefriends.org.

Gan you help translate XAMPP for other community members? \We need your help to translate XAMPP inio diferent languages. We
have set up a site, iranslate apachefriends org, where users can contribute transiations.

Install applications on XAMPP using Bitnami

Apache Friends and Bitnami are cooperaling to make dozens of open source applications available on XAMPF, for free. Bitnami-
packaged applications include Wordpress, Drupal, Joomia! and dozens of aihers and can be deployed vitn one-click installers. Visit the
Bitnami XAMPP page for details on the currently available apps.

DE@@@

FIGURE 2.1 — Page accueil de XAMPP.

4.2 Apache

Le projet Apache HTTP Server est un effort pour développer et maintenir un
serveur HTTP open-source pour les systémes d’exploitation modernes, y compris
UNIX et Windows. Le but de ce projet est de fournir un serveur sécurisé, efficace

et extensible qui fournit des services HT'TP en synchronisation avec les standards
HTTP actuels.

Le Serveur HTTP Apache ("httpd") a été lancé en 1995 et il est le serveur web le
plus populaire sur Internet depuis avril 1996. Il a fété son 20eme anniversaire en tant
que projet en février 2015.11 s’agit d'un projet de The Apache Software Fondation

4.3 PhpMyAdmin

PhpMyAdmin est un outil logiciel gratuit écrit en PHP, destiné a gérer I'admi-
nistration de MySQL sur le Web. PhpMyAdmin prend en charge une large gamme
d’opérations sur MySQL et MariaDB. Les opérations fréquemment utilisées (gestion
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des bases de données, des tableaux, des colonnes, des relations, des index, des uti-
lisateurs, des autorisations, etc.) peuvent étre effectuées via I'interface utilisateur,
alors que vous avez toujours la possibilité d’exécuter directement une instruction

SQL [11.

4.4 MYSQL

MySQL est une base de données relationnelle libre qui a vu le jour en 1995 et tres
employée sur le Web, souvent en association avec PHP (langage) et Apache (serveur
web). MySql fonctionne indifféremment sur tous les systemes d’exploitation (Win-
dows, Linux, Mac OS notamment). Le principe d’une base de données relationnelle
est d’enregistrer les informations dans des tables qui représentent des regroupements
de données par sujets (table des produits, table d’utilisateur par exemple). Les tables
sont reliées entre elles par des relations .[§]

4.5 Google chrome

Le navigateur Google Chrome est un programme open source permettant d’ac-
céder au World Wide Web et d’exécuter des applications Web.

Le navigateur Web Google Chrome est basé sur le projet Chrome open source.
Google a publié¢ Chrome en 2008 et publie plusieurs mises a jour par an. Il est
disponible pour les systemes d’exploitation Windows, Mac OS X, Linux, Android et
iOS. Le navigateur Google Chrome adopte une approche basée sur le sandbox pour
la sécurité Web. Chaque site Web ouvert fonctionne comme son propre processus, ce
qui permet d’empécher le code malveillant sur une page d’affecter les autres (ou le
systeme d’exploitation de 'ordinateur en général). Le navigateur prend également en
charge les normes Web telles que HTML5 et les feuilles de style en cascade (CSS)[9].

4.6 Framwork

Un framework est, comme son nom l'indique en anglais, un "cadre de travail".
L’objectif d’un Framework est généralement de simplifier le travail des développeurs
informatiques, en leur offrant une architecture "préte a 'emploi" et qui leur permette
de ne pas repartir de zéro a chaque nouveau projet. Il constitue une base cohérente
et regroupe en général les fondations d’un logiciel informatique ou d’une application
web [10].
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5 Langages de programmation

5.1 Le développeur Front-End

Lorsqu’on parle de « Front-End», il s’agit d’éléments du site que l'on voit a
I’écran. Ces éléments sont composés de HTML, CSS et de Javascript controlés par
le navigateur web de 'utilisateur. Les champs de compétence du Front-End peuvent
étre séparés en deux :

— Le design.

— Le développement HTML, CSS, Javascript.

Le design est traditionnellement réalisé par un web designer qui produit des ma-
quettes graphiques a 1’aide de Photoshop ou Fireworks. Plus de design web designers
ont franchi la barriere et savent coder en HTML et CSS. Dans certains cas ils sont
aussi capables de produire du Javascript.

Au pair quand 'on parle de développeur, on sous-entendait développeur Back-
End. Maintenant on s’apercoit que certains web designers ont également développé
des compétences en développement.

Le développeur Front-End est une personne qui peut étre issue du milieu du web
design en ayant renforcé ses connaissances en développement. Il peut également étre
un développeur qui a choisi de se spécialiser dans les technologies et les langues du
Front-End [I1].Tels que :

5.1.1 HTML

HTML est I'abréviation de Hyper Text Mark-up Language. Le HTML est la
base de tout ce qui concerne le Web et est une compétence nécessaire pour tout

développeur Web. Presque tous les sites Web sont constitués de HTML, qu’il s’agisse
d’une variante de HTML ou de HTML pur [12].

5.1.2 CSS

CSS est I'abréviation de Cascading Style Sheets et fournit du HTML avec mise
en page et design. En plus de rendre les choses belles et esthétiques, CSS fournit
également une structure générale en HTML [13].

5.1.3 JAVASCRIPT

Javascript est un langage de script orienté objet principalement utilisé dans les
pages HTML. A T'opposé des langages serveurs (qui s’exécutent sur le site), Javas-
cript est exécuté sur I'ordinateur de l'internaute par le navigateur lui-méme. Ainsi,
ce langage permet une interaction avec l'utilisateur en fonction de ses actions (lors
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du passage de la souris au-dessus d’un élément, du redimensionnement de la page...)
[14].

5.1.4 JQUERY

JQuery est un framework javascript, c’est Javascript qui permet de coder plus
vite et plus simplement. Il existe de nombreuses bibliotheques Javascript plus ou
moins complexes et adaptées a différents usages. Maintenant, pour que le site prenne
vie et que le travail du développeur Front-End soit complété, c’est au tour du déve-
loppeur Back-End d’intervenir [I5] .

£( B ) .ready(function() {

.addEventListener('DOMContentLoaded’, function {

$('a").click(function() {

b9)

[1.forEach.call( .querySelectorAll('a'), function {
el.addEventlListener('click', function 1

5D
}

varrdr-i\:‘s = $('div')

var divs = .querySelectorAll('div')

F1GURE 2.2 — Comparaison entre javaScript et JQUERY.

5.1.5 AJAX

AJAX (Asynchronous Javascript et Xml) : un nouveau type de conception de
pages Web pour 'actualisation de certaines données d’une page sans procéder a un
rechargement total de cette page.

Cette méthode de conception repose sur la combinaison de technologies existantes :
HTML / CSS, Javascript / DOM, XML et les requétes HTTP.

Par exemple, on peut faire des LiveSearch (recherche en direct). C’est-a-~dire que,
sur la bande des mots clés pour une recherche, on voit la liste des résultats (sans
avoir a recharger une page). Les applications de ce type de conception d'un site
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web sont innombrables et pour la plupart reste a inventer ... Parmi les applications
utilisant AJAX on peut citer Gmail, Windows Live ...

Concrétement, un objet Javascript (I'objet XMLHttpRequest) permet d’envoyer
un message HTTP (POST, GET ...) au serveur et récupérer le résultat. La consé-
quence directe est que I'on peut s’affranchir du rechargement d’une page pour récu-
pérer une information sur le serveur [16].

5.1.6 BOOTSTRAP

Bootstrap est une collection d’outils utiles a la création du design (graphisme,
animation et interactions avec la page dans le navigateur ... etc. ...) de sites et
d’applications web. C’est un ensemble qui contient des codes HTML et CSS, des
formulaires, boutons, outils de navigation et autres éléments interactifs, ainsi que
des extensions JavaScript en option.

le téléchargement bootstrap comprend trois dossiers : css, js et img. Pour plus de
simplicité, ajoutez ceci a la racine de votre projet. Des versions détaillées du CSS et
du JavaScript sont également incluses.web12

5.2 Developpeur BACK-END

Le Back-End, c’est un peu comme la partie immergée de l'iceberg. Elle est in-
visible pour les visiteurs mais représente une grande partie du développement d’un
projet web. Sans elle, le site web reste une coquille vide. On peut décomposer le
Back-End en trois parties essentielles :

— Un serveur (ou hébergement web)

— Une application (en l'occurrence le site web)

— Une base de données (ou sur 'enregistrement des données de I'application)

Le serveur est accessible depuis 24 heures sur 24, sur lequel les pages du site web
sont enregistrées.

Pour pouvoir conserver les mots de passe, les préférences, le panier d’achat pris
aux éléments de Front-End, il est nécessaire d’enregistrer dans une base de données.
La base de données est comparable a « un mot», «nom», «mot de passe», «achat
en coursy. Lors de votre inscription sur un site, votre profil est enregistré dans ce
tableau.

Pour pouvoir conserver, traiter, modifier ces données et fournir des informations
a jour sur un site internet (comme les actualités, des fiches produits, des images,
des vidéos), le développeur Back-End utiliser des langages de programmation «
dynamiques ».
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Les langages les plus utilisés sont PHP, Ruby, Python, SQL. Souvent pour rendre
le code plus clair, facilement modifiable et plus simple & maintenir en équipe, le
développeur travaille avec des cadres tels que Cake PHP, Symfony ou Code Igniter.

Enfin, le développeur Back-End met également en place et configure le serveur
qui accueille le site lui-méme [11].

5.2.1 PHP

PHP signifie Personnal Home Page, c¢’est un langage de scripte coté serveur qui
a été congu spécifiquementpour le web. Le code PHP est inclus dans la page HTML
et sera exécuté a chaque fois qu ‘un visiteur affihera la page . Il dérive du C et du
Perl dont il reprend la syntaxe. Ce langage est principalement utilisé pour produire
un site web dynamique. Il est courant que ce langage soit associé a une base de
données, tel que MySQL. Exécuté du c6té serveur (I’endroit ot est hébergé le site) il
n’y a pas besoin aux visiteurs d’avoir des logiciels ou plugins particulier. Comme il
supporte tous les standards du web et qu’il est gratuit, il s’est rapidement répandu
sur la toile. PHP peut étre installé sur les principaux serveurs web du marché.

Néanmoins, les web masters qui souhaitent développer un site en PHP doivent
s’assurer que ’hébergeur prend en compte ce langage. Lorsqu’une page PHP est
exécutée par le serveur, alors celui-ci renvois généralement au client (aux visiteurs
du site) une page web qui peut contenir du HTML, XHTML, CSS . La derniére
version de PHP est la version 5. Elle bénéficie duiune réécriture compléete du moteur
Zend et de quelques améliorations importantes au niveau du langage web13.

5.2.2 Python

Python est un langage de programmation général, interprété, interactif, orienté
objet et de haut niveau. Il a été créé par Guido van Rossum entre 1985 et 1990.
Comme Perl, le code source Python est également disponible sous licence GNU
General Public License (GPL). Ce tutoriel donne assez de compréhension sur le
langage de programmation Python [I7].

5.2.3 JAVA

Java est un langage de programmation largement utilisé expressément pour étre
utilisé dans ’environnement distribué d’Internet. C’est le langage de programmation
le plus populaire pour les applications de smartphones Android et est parmi les plus
favorisés pour le développement d’appareils de bord et d’Internet des objets [18].
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5.2.4 ASP.NET

ASP.NET correspond a un ensemble de technologies de programmation web. Il
est destiné aux programmeurs pour créer des sites Internet dynamiques, des appli-
cations web ou encore des web services XML. ASP.NET peut étre écrit a partir
de n’importe quel langage de programmation supporté par le framework .NET :
C, Visual Basic, Python, etc. ASP.NET est une technique pour générer a la de-
mande des pages web, lancée par Microsoft en juillet 20002, et utilisée pour mettre
en ceuvre des applications web3. Il s’agit d'une évolution majeure d’Active Server
Pages (ASP, alias Classic ASP), par laquelle cette technique a été incorporé dans
la plateforme Microsoft .NET. Le moteur d’ASP.NET est un filtre branché sur le
serveur web Internet Information Services (IIS). Il est distribué avec le framework
NET. ASP.NET peut étre utilisé avec n’importe quel langage de programmation
pour la plateforme .NET (Visual Basic .NET, C, JScript...). La programmation
sur ASP.NET est orientée événement, un événement = quelque chose s’est passé.
Dans ce style de programmation le systeme attend qu’il se passe quelque chose,
par exemple que l'utilisateur presse sur un bouton. Une fonction est associée a cet
événement, et cette fonction sera exécutée automatiquement par le systeme lorsque
I'utilisateur effectue 'action. En ASP.NET la page web et la plupart des widgets
peuvent provoquer des événements. Des événements correspondent également au dé-
marrage de l'application ou a la connexion d’'un utilisateur. Des événements peuvent
correspondre a des actions effectuées sur le navigateur web, qui peuvent étre parfois
traités avec du retard, du fait qu’ ASP.NET est exécuté par le serveur web[19)].

6 Conclusion

Dans ce chapitre nous avons donné un apercu de ce qu’est une application web,
on a présenté les outils de développements, ainsi que les langages de programmations
utilisées. Le chapitre suivant est dédié a la conception de notre application web.
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Chapitre 3

Conception

1 Introduction

Dans ce chapitre dédié a la conception, nous allons définir le réle de chaque acteur
qui interagit avec le systeme. Nous allons aussi modéliser leurs roles sous forme de
diagrammes de cas d’utilisation, puis nous définirons les cas d’utilisation et nous les
modéliserons sous forme de diagramme de séquence. Nous finirons par le diagramme
de classe et le modele relationnel.

2 Vue fonctionnelle du systéme

2.1 Acteurs

Un acteur est un role joué par une personne externe, un processus ou une chose
qui interagit avec un systéme. Les acteurs qui peuvent interagir avec notre applica-
tion sont :

e Administrateur : il a pour role de gere le systéeme, dont : ajouter, modifier
et supprimer des étudiants, enseignants, départements, spécialités ..., il a 'acces a
toutes les fonctionnalités du systeme.

e Etudiant : c’est 'acteur le plus important, celui pour lequel le systeme existe,
un étudiant peut insérer ou choisir un PFE (Proposé par un enseignant ou une en-
treprise) apres sa validation par le responsable de la spécialité.

e Enseignant : c’est un acteur important, a de role d’encadrer les étudiants apres
avoir proposé des PFE et choisir les étudiants a suivre.
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e Entreprise un acteur qui a un acces limité au systeme, a le role d’encadrer les

étudiants et leurs proposer des projets.

o Chef de spécialité
spécialité.

il a le role de valider les projets de fins d’étude de sa

3 Identification des cas d’utilisation

Dans l'application a développer, nous avons définis les cas d’utilisation suivants :

Num | Acteur Cas d’utilisation

1 Administrateur.| -Authentification.
-Gérer les administrateurs (Ajouter, Modifier, Suppri-
mer, Consulter).
-Gérer les enseignants (Ajouter, Modifier, Supprimer,
Affecter, Consulter).
-Gérer les étudiants (Ajouter, Modifier, Supprimer,
Consulter).
-Gérer les départements (Ajouter, Modifier, Supprimer,
Consulter).
-Gérer les spécialités (Ajouter, Modifier, Supprimer,
Consulter).
-Gérer les groupes (Ajouter, Modifier, Supprimer,
Consulter).

2 Etudiant. -Authentification.
-Gérer ses PFE (Ajouter, Modifier, Supprimer, Visuali-
ser, commenter).
-Gérer PFE enseignants/entreprise (Choisir, Commen-
ter, Visualiser).
-Visualiser la liste des étudiants (Choisir bindme, tra-
vailler comme monoéme, annuler demande).
-Visualiser la liste des enseignants (Choisir promoteur,
mondme, annuler demande).
-Gérer son profil (modifier mot de passe).
-Visualiser les demandes (accepter, refuser).
-Visualiser les profils.

3 Enseignant. -Authentification.
-Gérer ses PFE (Ajouter, Modifier, Supprimer, Visuali-
ser, commenter).
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-Gérer PFE étudiants/entreprise (Commenter, Visuali-
ser).

-Visualiser la liste des étudiants.

-Visualiser la liste des enseignants.

-Gérer son profil (modifier mot de passe, modifier au-
thentification).

-Visualiser les demandes (accepter, refuser).

4 Chef de spécia- | -Authentification.
lité.
-Gérer les PFEs (Valider, Visualiser).

-Visualiser la liste des étudiants.

-Visualiser la liste des enseignants.

-Gérer son profil (modifier mot de passe, modifier au-
thentification).

) Entreprise. -Inscription.

-Authentification.

-Gérer ses PFE (Ajouter, Modifier, Supprimer, Visuali-
ser, commenter).

-Gérer PFE étudiants (Commenter, Choisir, Visualiser).
-Visualiser les demandes (accepter, refuser).

-Gérer son profil (modifier mot de passe, modifier login).

line

TABLE 3.1 — Identification des cas d’utilisations.

4 Cas d’utilisation

A) Inscription : Cette opération permet a une entreprise de s’inscrire a 1’appli-
cation pour en avoir 'acces.

B) Authentification : Cette opération permet a un utilisateur de s’authenti-
fier avant d’accéder a l'application, elle permet aussi de s’assurer de l'identité de
I'utilisateur.

D) Gérer les PFEs : Les étudiants/les enseignants/les entreprises peuvent ajou-
ter des PFE dans une spécialité, ils peuvent aussi modifier ou supprimer leurs PFEs
ou les visualiser, comme ils sont capables de commenter ou répondre a un commen-
taire.

Les chefs des spécialités peuvent valider les PFEs de leurs spécialités.

D) Gérer son profil : permet aux utilisateurs de modifier leurs mot de passe ou
leurs logins (entreprise).les logins des étudiants sont les matri-cules, ils ne peuvent
pas les modifier.
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F) Gérer les administrateurs, les étudiants, les enseignants, les départe-
ments, les spécialités, les groupes et les chefs des spécialités : permet a
I'administrateur d’ajouter un attribut (étudiant, département, groupe...), le suppri-
mer, modifier ses caractéristiques ou le consulter.

G) Visualiser les demandes : les utilisateurs (étudiants, enseignants, entre-
prises) peuvent consulter les demandes soit demande d’ajout d’un bindéme (étu-
diants), de-mande d’ajout d’'un promoteur (enseignant), demande de choix d’un
PFE ( ensei-gnants, entreprises).

5 Diagramme de cas d’utilisation

Les diagrammes de cas d’utilisation décrivent les utilisations requises d’un sys-
teme, ou ce qu'un systeme est supposé faire. Les principaux concepts de ces dia-
grammes sont les acteurs, cas d’utilisation et sujets. Un sujet représente un systéme
avec lequel les acteurs et autres sujets interagissent. Le comportement requis du
sujet est décrit par les cas d’utilisation [7].

Diagramme de cas d’utilisation de ’administrateur

Le diagramme ci-dessous représente les cas d’utilisations identifiés pour I'admi-
nistrateur.
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FI1GURE 3.1 — Diagramme de cas d’utilisation de I'administrateur
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Diagramme de cas d’utilisation de chef spécialité

Le diagramme ci-dessous représente les cas d’utilisations identifiéss pour le chef
spécialité.
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FIGURE 3.2 — Diagramme de cas d’utilisation du chef spécialité.
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Diagramme de cas d’utilisation de 1’étudiant
Le diagramme ci-dessous représente les cas d’utilisations identifiés pour I'étu-

diant.
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FI1GURE 3.3 — Diagramme de cas d’utilisation de I’étudiant.
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Diagramme de cas d’utilisation de I’enseignant

Le diagramme ci-dessous représente les cas d’utilisations identifiés pour 'ensei-

gnant
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FI1GURE 3.4 — Diagramme de cas d’utilisation de l’enseignant.
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Diagramme de cas d’utilisation de ’entreprise

Le diagramme ci-dessous représente les cas d’utilisations identifiés pour I'entre-
prise.
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FI1GURE 3.5 — Diagramme de cas d’utilisation de 1’entreprise.

6 Description textuelle des cas d’utilisation

Cas "S’inscrire"

1. Acteurs principaux : Entreprise.

2. Objectifs :Ce cas d’utilisation vise a décrire toutes les étapes relatives a l'ins-
cription d’une entreprise afin d’e [U+FBOO] ectuer les di [U+FBOO] érentes opéra-
tions corres-pondantes a une entreprise.

3. Pré-conditions :
— Disponibilité d’acces au réseau Internet.
— Serveur accessible 24 h/24 h et 7j/7;j .
— Navigateur en bon état de fonctionnement.

4. Pré-conditions : Utilisateur inscrit et authentifié par une matricule et un mot
de passe.
5. Scénario nominal :

— L’internaute demande & s’inscrire.
— Le systéme affiche le formulaire d’inscription.



CHAPITRE 3 : Conception 38

6.

— L’internaute remplit les champs du formulaire puis il valide.

— Le systeme vérifie si un utilisateur n’est pas déja inscrit avec la méme
matricule et qu’il fait, enregistre le nouveau compte et redirige I'internaute
vers la page d’authentification.

Alternatifs : — Lors de la vérification, si le systeme trouve que l'internaute
est déja inscrit, il sera redirigé, vers la page d’authentification.

Cas "Authentification "

1.

Acteurs principaux : Administrateur, étudiant, enseignant, chef de spécia-
lité, entreprise.

Objectifs : S’authentifier avant d’accéder a la page d’accueil de ’application.
Pré-conditions : Avoir une connexion internet et un navigateur.

Scénarios :

— L’utilisateur se connecte a internet, lance I'application web via un naviga-
teur web.

— Le systeme demande a 1'utilisateur de s’authentifier.

— L’utilisateur saisit son nom et son mot de passe.

— Le systeme vérifie la conformité des informations saisies en envoyant une
requéte aux serveurs.

— La requéte est vérifié par le serveur et envois une réponse favorable. L uti-
lisateur accede au menu principal.

. Alternative : En cas de réponse défavorable du serveur, le systeme affiche un

message d’erreur en cas d’erreur de saisie ou bien d’un champ incomplet .

Cas "Gere les étudiants " (ajouter)

. Acteurs principaux : Administrateur.

Objectifs : Ce cas d’utilisation vise a décrire toutes les étapes relatives a 'in-
sertion d'un étudiant afin d’effectuer les différentes opérations correspondantes
a un étudiant.

Scénario nominal :

— L’administrateur demande la page d’insertion.

— Le systeme affiche le formulaire d’insertion.

— L’administrateur remplit les champs du formulaire puis il valide.

— Le systéme vérifie si un étudiant n’est pas déja inséré avec la méme ma-
tricule et qu’il fait, enregistre le nouveau compte et préparer un nouveau
formulaire pour une nouvelle insertion.

. Alternatifs : — Lors de la vérification, si le systéme trouve que I'étudiant est

déja inscrit, Un message d’erreur sera affiché.
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Cas "visualiser la liste des étudiants

1. Acteurs principaux : Etudiant.

2. Objectifs : Ce cas d’utilisation vise a décrire toutes les étapes relatives a la
sélection d’un binéme, annuler une demande, choisir de travail comme mo-
nome.

3. Scénario nominal :
— L’étudiant demande la liste des étudiants.
— Le systeme affiche la liste des étudiants.
— L’étudiant a la possibilité de :
— inviter un étudiant.
— choisit de travailler comme mondéme.
— annuler une demande si il a déja I’envoyer.
— Le systeme demande la confirmation de ses choix.

4. Alternatifs :
— L’étudiant ne peut pas inviter les étudiants qui sont déja invités.
— L’étudiant ne peut pas inviter qu'un seul étudiant.
— Si I’étudiant dispose un bindéme, les options sont désactiver, par contre une
icon sera affichée a coté de son binome.

Cas "Gérer les PFE "

1. Acteurs principaux : chef de spécialité.

2. Objectifs : Ce cas d’utilisation vise a décrire toutes les étapes relatives a 1’af-
fichage des PFE, les valider ou les refuser.

3. Scénario nominal :
— le chef de spécialité demande la page accueil qui contient tous les PFE de
son spécialité.
— Le systeme affiche la page accueil.
— Le chef de spécialité est en face de deux cas possible :
— valider un PFE : dans ce cas le systeme va notifier le propriétaire de
PFE que son PFE a été validé.
— refuser un PFE : dans ce cas le systeme va notifier le propriétaire de
PFE que son PFE a été refusé.
— Le systeme demande la confirmation de ses choix.

Cas "visualiser les demandes

1. Acteurs principaux : Enseignant.

2. Objectifs : Ce cas d’utilisation vise a décrire toutes les étapes relatives a 1’af-
fichage des demandes, les valider ou les refuser.

3. Scénario nominal :
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— L’enseignant demande la liste des demandes par un clique sur l'icone des
demandes.
— Le systeme affiche les demandes si elles existent.
— L’enseignant est en face de deux cas possibles :
— accepter la demande : dans ce cas le systeme va notifier le propriétaire
de la demande que sa demande a été accepté par ’enseignant.
— refuser la demande : dans ce cas le systeme va notifier le propriétaire
de la demande que sa demande a été refusé.

7 Diagrammes de séquences

Pour schématiser la vue comportementale de notre systeme, nous faisons recours
au diagramme de séquence d’'UML. Ce diagramme permet de présenter les interac-
tions entre l'acteur et le systeme avec des messages présentés dans un ordre chro-
nologique. Le digramme de séquence systéme traite le systeme informatique comme
étant une boite noire. Le comportement du systeme est décrit de I'extérieur sans
avoir d’idée la réalisation. Nous pouvons, alors, constater que certains cas d’utilisa-
tions sont similaires, c¢’est pour cette raison que nous avons choisi de traiter quelques

exemples.
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Diagramme de séquence N°1 : cas d’utilisation Authentification :

Utilisateurs serveur web

1. Demande d’accession a la page d’authentification.

o

2. Traitement.

j 3. Affichage de la page d’authentification. d
=
Loop
4. saisie du formulaire d’authentification et envoyer leg|donnees.
6. Traitement
Al . 7. La requéte est valide (affichage dela page d’accueil). |«
P 8. La requéte est invalide (message d’erreur).
-

FIGURE 3.6 — Diagramme de séquence du cas d’utilisation (Authentification).

Lorsque l'utilisateur (Etudiant, Enseignant, Entreprise. . .) veux accéder a notre
application web, il sera obligé de s’authentifier avant d’y accéder en saisissant son
identifiant et mot de passe, apres la saisie le systeme envois une requéte au serveur
pour traiter les informations envoyées, si les informations sont correctes 'utilisateur
accédera a sa session sinon un message d’erreur sera affiché et reconduira I'utilisateur
a la page authentification.
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Diagramme de séquence N°2 :

Utilisateurs

cas d’utilisation (ajouter nouveau PFE) :

serveur web

REF

AUTHENTIFICATION

1. Demande du formulaire d"ajoute un PFE (page accueil).

2. Traitement.

Loop

3. Affichage du formulaire.

4. Saisie le formulaire de nouveau PFE et envover les données.

5. Enregistrement.

Alt

6. Message de validation (requéte valide).

2
G Y

A

7. Message d'erreur (requéte invalids).

FIGURE 3.7 — Diagramme de séquence du cas d’utilisation (nouveau PFE).

Lorsque l'utilisateur (Etudiant, Enseignant, Entreprise. .

.) a accédé a I'applica-
tion, il lui sera possible d’ajouter un nouveau PFE, apres la saisie du formulaire
d’ajout d’un nouveau PFE le systeme envoie une requéte au serveur pour traiter
les informations envoyées, si les informations sont correctes, le PFE sera enregistré

et affiché automatiquement dans la page d’accueil, sinon un message d’erreur sera
afficher.
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Diagramme de séquence N°3 : cas d’utilisation (ajouter nouveau utilisateur) :

Administreur

serveur web

REF

AUTHENTIFICATION

1. Demande du formulaire d*ajoute d'un utilisateur.

2. Traitement.

Loop 3. Affichage de formulaire.

4. Saisie le formulaire de nouvean utilisateur, &t envoyer les données.

5. Enregistrement.

Alt 6. Message de validation (requéte valide). )

7. Message d'erreur (requéte invalide).

FIGURE 3.8 — Diagramme de séquence du cas d’utilisation (nouvel utilisateur).

Lorsque I'administrateur a accédé a I'application, il lui sera possible d’ajouter un
des nouveaux utilisateurs (étudiants, enseignants, administrateurs, chef spécialité)
apres la saisie de formulaire d’ajoute de nouveau utilisateur, le systeme envois une
requéte au serveur pour traiter les informations envoyées, si les informations sont
correcte, l'utilisateur sera, sinon un message d’erreur sera afficher cas de manque
des champs ou l'utilisateur est déja inséré.
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Diagramme de séquence N°4 : cas d’utilisation (supprimer utilisateur) :

Administrateur e
REF
AUTHENTIFICATION
1. Demande du liste d"utilisateur (étudiants, enseignants..).
et
2. Traitement.
Loop 3. Affichage de la liste d"utilisateurs (étudiants, enseignants..).
&
S
4. sélectiomner ["utilisateur.
5. demande de confirmation.
|~
6. confirmer la suppression.
1. Suppression.
Alt o §. Message de validation (requéte valide). (“J
M
8. Message d’erreur (requéte invalide).
[

FIGURE 3.9 — Diagramme de séquence du cas d’utilisation (supprimer utilisateur).

Lorsque 'administrateur a accédé a ’application, il lui sera possible de suppri-
mer des utilisateurs (étudiants, enseignants, administrateurs, chefs de spécialité) ,
apres la demande de la liste d’utilisateurs ( administrateurs, étudiants, enseignants
ou chefs spécialité) , le systéme envoie une requéte au serveur pour afficher la liste
d’utili-sateurs, I’administrateur aura la possibilité de supprimer 'utilisateur en cli-
quant sur la bouton supprimer ,le systeme envoie une requéte au serveur pour suppri-
mer l'utilisateur du tableau correspondant .Si I'utilisateur est supprimé, un message
de succes sera afficher, sinon un message d’erreur sera afficher.
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Diagramme de séquence N°5 : cas d’utilisation (modifier utilisateur) :

Administrateur serveur web

REF

AUTHENTIFICATION

1. Demande de la liste d"utilisateur (etudiants, enseignants. ).

2. Traitement.

Loop 3. Affichage de laliste dutilisateurs (étudiants, enseignants. ).

4 Demande du formulaire de [utilisateur.

5. Affichage du formulare d"utilisateur.

AN

6. modifier utilisateur.

7 Modification.

Alt 8. Message de validation (requéte valide).

0 Message d'erreur (requéte invalide).

FIGURE 3.10 — Diagramme de séquence du cas d’utilisation (modifier utilisateur).

Lorsque 'administrateur a accédé a l'application, il lui sera possible de modifier
des utilisateurs (étudiant, enseignant, administrateur, chef spécialité) , apres la de-
mande de la liste d’utilisateurs ( administrateurs, étudiants, enseignants ou chefs
spécialité) , le systeme envoie une requéte au serveur pour afficher la liste d’utilisa-
teurs, 'administrateur aura la possibilité de modifier 'utilisateur en cliquant sur la
bouton modifier, le systeme envoie une requéte au serveur pour afficher une formu-
laire contient les informations de 'utilisateur ,apres la modification I’administrateur
doit confirmer les modifications , le systéme envoie une requéte au serveur pour en-
registrer les modifications ,si I'utilisateur est supprimé, un message de succes sera
afficher, sinon un message d’erreur sera afficher .
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Diagramme de séquence N°6 : cas d’utilisation (affecter enseignant) :

Administrateur serveur web

REF

AUTHENTIFICATION

1. Demande de la liste des enseignants

2. Traitement.

Loop 3. Affichage de la liste des enseignants.

4 Demande du formulaire de Uutilisateur.

5. Affichage du formulaire d"utilisateur.

A

6. modifier utilisateur.

7. Modification.

Alt § Message de validation (requéte valide). +J

| 9. Message d'erreur (requéte mvalide).

A

FIGURE 3.11 — Diagramme de séquence du cas d’utilisation (Affecter enseignant).

Lorsque I'administrateur a accédé a I'application, il lui sera possible d’ajouter un
enseignant a un groupe d’une spécialité , apres la demande de la page d’affectation,
le systeme envois une requéte au serveur pour a[U+FB03]cher la page d’affectation
qui contient le formulaire d’affectation, I’administrateur aura la possibilité de choisir
un enseignant est ’ajouter a un groupe , le systeme envoie une requéte au serveur
pour ajouter ’enseignant a un groupe ,si 'utilisateur est supprimé, un message de
succes sera affiché, sinon un message d’erreur sera envoyé .
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Diagramme de séquence N°7 : cas d’utilisation (ajoute binéme) :

Etudiant serveur web
REF
AUTHENTIFICATION
1. Demande de la liste des étudiants.
2. Traitement.
Loap 3. Affichage de la liste des éfudiants.
4. choisir bindme (mondme).
5. demande de confirmation.
<
6. confirmation.
W 7. Traitement.
Alt
8. Message de validation (requéte valide). L
<
9. Message d'erreur (requéts invalide). |
al
T

FIGURE 3.12 — Diagramme de séquence du cas d’utilisation (choix de binéme)

Lorsque I'étudiant a accédé a 'application, il lui sera possible d’ajouter un comme
binéme ou bien de travailler comme monoéme ,apres la demande de la liste des
étudiants ,le systeme envoie une requéte pour afficher la liste, le serveur répond par
une requéte d’affichage, I’étudiant aura la possibilité de choisir un étudiant ou bien
de travailler comme bindéme, le systeme envoie une requéte de choix ,afin que le
serveur répond par un message d’erreur ou par un message de confirmation .
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Diagramme de séquence N°8 :

cas d’utilisation (choisir PFE) :

Etudiant serveur web
REF
AUTHENTIFICATION
1. Demande de 1a liste des PFE.
¥
2. Traitement.
.
Loop 3. Affichage de la liste.
4. chotsir un PFE.
Y
= 5. demande de confirmation.

=

6. confirmer le choix -

N

7. Traitement.
Alt 8. Message de validation (requéte valide). )
[
9. Message d'erreur (requéte invalide).

&
S

FIGURE 3.13 — Diagramme de séquence du cas d’utilisation (choix de PFE).

Lorsque I'étudiant a accédé a 'application, il lui sera possible de choisir un PFE

d’un enseignant ou bien d’une entreprise, dans la page d’accueil ou profil d’un en-

seignant ou entreprise ,I’é¢tudiant choisir un PFE par un clique sur la bouton cor-

respondant ensuite par confirmer le choix dans une boite de dialogue, le serveur

répondra par un message d’erreur ou par un message de confirmation .
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Diagramme de séquence N°9 : cas d’utilisation (Accepte/Refuse une demande) :

Etudiant/Enseignant
serveur web

REF

AUTHENTIFICATION

1. Demande dela liste des invitations.

2. Traitement.

Loop J
4

3. Affichage de la liste d'invitation.

4 Refuse/Accepter demande.

N

Alt 6. Message de validation (requéte valide).

W 5. Traitement.
J

i
T

7. Message d’erreur (requéte invalide).

FIGURE 3.14 — Diagramme de séquence du cas d’utilisation (réponde & une de-
mande).

Lorsque I'étudiant, I’enseignant a accédé a I'application, il aura la possibilité de
voir les notifications dans la haute barre, il pourra accepter ou refuser la demande
par un clique sur les boutons accepter et refuser, le systeme envoie une requéte
d’acceptation ou de refus, ensuite le serveur répondra par un message de succes ou
un message d’erreur .
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Diagramme de séquence N°10 :

cas d’utilisation (Enregistrement) :

Aﬂ

1. La requéte est valide (message de succés).

Enterprise Serveur web
1. Demande d'accession a1a page d'enregistrement.
>
1. trattement.
3. Affichage dz la page denregistrement.
P £
B
Loop
4. saisie du formulaire denregistrement, et envoyer les domnées. o
1. Traitement
i

AT

§. La requéte est mvalide (message d'erreur).

FIGURE 3.15 — Diagramme de séquence du cas d’utilisation (Registration).

Lorsqu’une entreprise voudrait créer un compte pour avoir ’acces a ’application,

L’utilisateur demande la page d’inscription, et remplir les champs de formulaire, le

systeme envoie une requéte de registration au serveur, ensuite le serveur répondra

par un message de succes, et rediriger vers la page d’authentification, ou par un

message d’erreur (cas des champs vides ou utilisateur déja existe).
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Diagramme de séquence N°11 : cas d’utilisation (valider PFE) :

Chef specialite e
REF
AUTHENTIFICATION
. Demande de 1 page d'aceueil.
Y
2. Traitement.
Loop 3. Affichage liste PFE.
-
4. Refuse/ Valider PFE.
>
5. Trattement.
Alt 6. Message de validation (requéte valid). '
7 Message d'erreur (requéte mvalide). _
&
~

FIGURE 3.16 — Diagramme de séquence du cas d’utilisation (Valider/Refuser un
PFE).

Lorsque le chef de spécialité a accédé a 'application, il aura la possibilité de
voir tous les PFE de sa spécialité, soit des enseignants soit des étudiants, donc la
possibilité de valider ou refuser un PFE, le systéme envoie une requéte de validation
au serveur, qui va répondre par un message de validation ou par un message d’erreur.
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8 Réalisation du diagramme de classe

8.1 Diagramme de classes

Le diagramme de classes est sans doute le diagramme le plus important a repré-
senter pour les méthodes d’analyse orientées objet. En effet, il permet de spécifier
QUIT intervient a l'intérieur du systeme. Un diagramme de classes fait abstraction
des aspects dynamiques et temporels du systeme, il va permettre de représenter une
vue statique du systeme d’information. Il s’agit plutot des relations entre les classes,
des services rendus et utilisés par chacune d’elles et de I'articulation de 1’ensemble
[20].
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FIGURE 3.17 — Diagramme de classes.
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8.2 Le modéle relationnel

Le concepteur d’'une base de données relationnelle doit élaborer un schéma rela-
tionnel de la base de données. Cette activité consiste a définir toutes les relations
de la base de données et leurs attributs.

8.2.1 Regles de passage au modéele relationnel

A partir de la description conceptuelle que nous avons effectuée, on peut réaliser
le modele relationnel ; vu que le systéeme d’information ne peut pas le manipuler
directement ; et ca en utilisons des regles de passages de 'UML vers le relationnel.

Quelques notions essentielles :

e Domaine : c’est ’ensemble des valeurs d’un attribut.

e Relation : c’est un sous ensemble du produit cartésien d'une liste de do-
maines. C’est en fait un tableau a deux dimensions dont les colonnes corres-
pondent aux Domaines et dont les lignes contiennent des tuples. On associe
un nom a Chaque colonne.

e Attribut : c’est une colonne d’une relation, caractérisé par un nom.

e Tuple : c’est la liste des valeurs d'une ligne d’une relation.

e Cardinalité : elle permet de définir les conditions de participation d’une en-
tité a une relation. Toutefois, une entité peut participer a plusieurs relations.

e L’arité : est le nombre d’attributs d’une relation.

e Clé : On distingue deux types de clés :

— Clé primaire : ensemble d’attributs dont les valeurs permettent de dis-
tinguer les n-uplets les uns des autres (notion d’identifiant).
— Clé étrangere : Attribut qui est clé primaire d’une autre entité.

NB : pour la notation, nous avons choisi de mettre en gras les clés primaires
et de mettre * & la fin de chaque clé étrangere.

Les regles de passage

1. Transformation des classes : chaque classe du diagramme UML devient une
relation, il faut choisir un attribut de la classe pouvant jouer le rdle de clé.
Transformation des associations : Nous distinguons trois familles d’associations

2. Association 1.. : il faut ajouter un attribut de type clé étrangere dans la
relation fils de 'association. L’attribut porte le nom de la clé primaire de la
relation pere de I’association.

3. Association *..* : et n-aire et classes-association : la classe-association de-
vient une relation. La clé primaire de cette relation est la concatenation des
identifiants des classes connectées a 1’association.
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4. Association 1..1 : il faut ajouter un attribut de type clé étrangere dans la
relation dérivée de la classe ayant la multiplicité minimale égale a un. L’attri-
but porte le nom de la clé primaire de la relation dérivée de la classe connectée
a I'association. Si les deux multiplicités minimales sont a un, il est préférable
de fusionner les deux classes en une seule.

En appliquant ces regles de transformation d’un diagramme de classe vers un modele
relationnel, nous avons abouti au schéma relationnel suivant :

8.2.2 Modéle relationnel

Apres avoir appliqué les regles de passage citées précédemment, nous avons
abouti au schéma relationnel de la base de données suivant :
- Admin (mat ,password, grade, etat, lastName, name).
- Avis (id__avis, avis).
- Avis_enseignant (id__avis__enseignant, id_avis*, mat_ enseignant™® ).
- Avis_ entreprise (id__avis__entreprise, id_avis*, mat_ entreprise* ).

- Avis_etudiant (id__avis_ enseignant, id_avis*

, mat__etudiant™® ).

- Avis_reponse (id__reponse, reponse, id__avis™ ).

- Chef_specialite ( mat__chef , name , lastName, sexe , id_dep* , id_specialite™®
, profilPicture).

- Department ( id__dep , dep_name ).

- Enseignant ( mat__enseignant, name, lastName , email, password , grade,
sexe , profilePicture).

- Ens_departement ( id__ens_ dep , mat_enseignant™® , id_ dep*).

- Ens_groupe (id__ens__groupe , id_ specialite™, mat_ enseignant™, groupe ,
niveau ).

- Ens_ specialite ( id__ens__specialite , mat_enseignant *, id_ specialite® ).

- Entreprise ( mat__entreprie , name , email ,adress , profilePicture ).

- etudiant( mat__etudiant , name , lastName , sexe , email , password , grade
, diplome , id__dep* | id_ specialite® | groupe* | profilePicture).

- Groupe ( id__groupe , id_specialite® | groupe , niveau ).

- Select_ binome (id__invitation_ binome , mat_etudiant® , mat_etudiant™
, confirmer ).

- Select_ promoteur (id__invitation_ promoteur ,id binome* , mat_enseignant™®
, confirmation ).

- Select_ theme enseignant ( id , id_theme , mat_enseignant® , id_ binome*
, confirmation ).

- Select_ theme_entreprise ( id , id_theme , mat_ entreprise® , id_binome* |
confirmation ).

- Specialite (id__specialite, specialite_name , id_ dep* ).

- Theme ( id__theme titre , description ,date publication , etat ).

- Theme__ enseignant (id__theme__enseignant, mat_ enseignant™®, id_ theme*).
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- Theme_entreprise ( id__theme__entreprise , mat_ entreprise®, id_ theme*

).

- Theme_etudiant ( id__theme__etudiant ,mat_etudiant™, id theme*).

9 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons modélisé notre application en apportant des ré-
ponses a nos questions de modélisation et de conception. En s’appuyant sur I’ana-
lyse des besoins de notre application. Nous avons pu la modéliser sous forme de
diagrammes de cas d’utilisation puis de séquence, puis concevoir notre application
sous forme de diagramme de classes et schémas relationnelle, reste a créer notre
application, la tache qui sera présentée dans le chapitre suivant.
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Chapitre 4

Réalisation

1 Introduction

Ce chapitre traite des aspects techniques liés a I'implémentation et la mise en
ceuvre de notre systeme de gestion des PFEs. Nous y présenterons d’abord nos choix
des technologies et outils adoptés pour le développement du systeme. Nous abor-
derons ensuite les principales fonctionnalités o [U+FBOO]ertes par notre application
aux dif-férents types d’utilisateurs (Administrateur, Etudiant, Enseignant, Entre-
prise. . .) ainsi que leur droit d’acces. Les prises d’écrans et les explications assez
approfondies sont & méme de résumer le fonctionnement global du systeme.

2 Préparation de ’environnement de travail

2.1 Installation de serveur

Pour la réalisation de ce projet on a besoin d'un serveur web local qui contient
les outils suivants :

e Apache.

e MySQL

e phpMyadmin.

Avec XAMPP, il devient facile et rapide d’installer, de configurer et d’utiliser un
serveur web Apache, incluant PHP, Perl et MySQL. XAMPP est livré sous forme
de 4 kits : Linux, Windows, MacOSX et Solaris 8.

Le package complet comprend : Apache 2, MySQL 5, PHP 5 + PEAR, MiniPerl,
OpenSSL, phpMyAdmin, XAMPP Control Panel, Webalizer, Mercury Mail Trans-
port System, FileZilla FTP Server, SQLite, ADODB, Zend Optimizer, XAMPP
Security.
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3 Choix des templates et des bibliotheques

3.1 Sufee Admin Dashboard Template

Sufee est un modele d’administration Bootstrap 4 réactif. Il fournit une collection
d’extraits de code et d’utilitaires préts a I'emploi, de pages personnalisées, d'une
collection d’applications et de widgets utiles.

ufee Admin = a 80P =@
Dashboard Dashizoard

T You successtully read this important alert message. x

10468 a-
Members online.

= S B - l ‘
JimDo 1,012
o Q Prci ‘

| a2l &

770

= - World

Visits Unique Pageviews New Users Bounce
20.703Users  24.003Users 78706 Views 22123 Users at
(a0%) (20%) (60%) (80%) 4015%

FIGURE 4.1 — Presentation de template Sufee.

3.2 Installation de jquery

Il existe plusieurs fagons de commencer a utiliser jQuery sur votre site Web. Vous
pouvez :
e Téléchargez la bibliotheque jQuery a partir de jQuery.com.
e Inclure jQuery d’'un CDN.( Content Delivery Network) , réseau de diffusion
de contenu .

4 installation de Sublime text

Sublime Text est un éditeur de texte générique codé en C++ et Python, dispo-
nible sur Windows, Mac et Linux. Le programme est actuellement I'un des éditeurs
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de texte les plus connus, les plus rapides et les plus faciles, avec une qualité spéciales
qui permet I’édition de programmation plus facile et plus rapide que n’importe quel
autre éditeur [21].

=] CAhome\inventlocal\wwyindexhtm = (project) - Sublime Text 2 (UNREGISTERED) -

®ain Mpaska Beigererme Mowck Bua Mepeiimn  Mrcipyments Mpoext Onuwn  Cnpaska
FOLDERS
v www

b oos

b img

> s

» olm

KpoBaTkn MHBEHTapHzaLMA.Xlsx

index.html

.hgignore
.htaccess
.project
create Objectjs

invent lib.old js
project.sublime-project
project.sublime-workspace

nthumherT+em>
Line 89, Column 40 Spaces: 2

FIGURE 4.2 — Présentqtion de sublime text.

5 MVC (Modéle, Vue, Controéleur)
Définition

MVC est un modele d’architecture qui cherche a séparer nettement les couches de
présentation (Ul : User Interface), métier (BLL : Business Logic Layer) et d’acces aux
données (DAL : Data Access Layer). Le but étant d’avoir une dépendance minimale

entre les différentes couches de I'application ainsi les modifications effectuées sur
n’importe quelle couche de I'application n’affectent pas les autres couches [22].

5.1 Définition de la couche Modéles

La couche modele représente la partie de 'application qui exécute la logique
métier. Cela signifie qu’elle est responsable de récupérer les données, de les conver-
tir selon des concepts chargés de sens pour ’application, tel que le traitement, la
validation, l'association et beaucoup d’autres taches concernant la manipulation
des données. A premiére vue, Uobjet Modéle peut étre vu comme la premiére couche
d’interaction avec n’importe quelle base de données de I'application. Mais plus globa-
lement, il fait partie des concepts majeurs autour desquels ’application est exécutée
[23].
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5.2 Définition de la couche vue

La vue retourne une présentation des données venant du modele. Etant séparée
par les Objets Modele, elle est responsable de 'utilisation des informations dont elle
dispose pour produire une interface de présentation de I’application. Par exemple,
de la méme maniere que la couche Model retourne un ensemble de données, la Vue
utilise ces données pour fournir une page HTML. Ou un résultat XML formaté. La
couche Vue n’est pas seulement limitée au HTML ou a la représentation en texte de
données. Elle peut aussi étre utilisée pour offrir une grande variété de formats en
fonction de vos besoins, comme les vidéos, la musique, les documents et tout autre
format auquel vous pouvez penser [23].

5.3 Définition de la couche contréleur

La couche controle gere les requétes des utilisateurs. Elle est responsable de re-
tourner une réponse avec l'aide mutuelle des couches Modele et Vue. Les controleurs
peuvent étre imaginés comme des managers qui ont pour mission de vérifier que
toutes les ressources souhaitées pour accomplir une tache soient déléguées aux tra-
vailleurs de facon appropriée. Il attend des requétes des clients, vérifie leur validité
selon 'authentification et les regles d’autorisation, déleguent les données récupérées
et traitées par le Modele et sélectionne les types de présentation correcte que le client
accepte, pour finalement déléguer le processus d’affichage a la couche Vue [23].

5.4 Illustration du modéle MVC

requete

FIGURE 4.3 — Présentqtion de sublime text.
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6 Les composantes applicatives réalisées

Cas d’interface d’inscription

Cette interface donne la main aux entreprise pour créer aux un compte d’uti-
lisateur pour avoir acces a notre application , apres ‘inscription , I'entreprise sera
capable de passer a 1’étape suivante (Authentification).

: id
ArE
st v

-

!

S'il vous plait fournir un mot de passe

RN\ S

FIGURE 4.4 — cas d’inscription.

Cas d’interface de connexion

Cette interface donne la main aux utilisateurs pour accéder aux différentes in-
terfaces, apres la vérification si leur authentifiant, mot de passe et type d’utilisateur
existent dans la base de données.

Forgotien Password?
SE CONNECTER.

FIGURE 4.5 — cas d’authentification.
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Cas d’ajout d’un enseignant (administrateur

Ajouter Enseignant Liste et Insertion

@ Enseignant

Ajouter Enseignant

Nom
Prenom

Sexe
Homme

Email

Maticule

Mot De Passe

Ajouter

Femme

FIGURE 4.6 — cas d’ajout d'un enseignant.

visualiser la liste des étudiants (administrateur)

MEMBRES

Enseignants

Etudiants

RTEMENTS

Departement

Liste

Matricule

2120002
2120449
2120500
21230770
2124027
2130039
2130071
2130449
2130719

2130886

FIGURE 4.7 — cas liste des étudiants

Nom / Prenom

e s

o ==

drvon wariem

B s M

Departement

GENIE ELECTRIQUE

(GENIE ELECTRIQUE

GENIE ELECTRIQUE

(GENIE ELECTRIQUE

GENIE ELECTRIQUE

‘GENIE ELECTRIQUE

GENIE ELECTRIQUE

GENIE ELECTRIQUE

GENIE ELECTRIQUE

GENIE ELECTRIQUE

Specialite

RESEAUX ET TELECOMMUNICATION

RESEAUX ET TELECOMMUNICATION

RESEAUX ET TELECOMMUNICATION

RESEAUX ET TELECOMMUNICATION

RESEAUX ET TELECOMMUNICATION

RESEAUX ET TELECOMMUNICATION

RESEAUX ET TELECOMMUNICATION

RESEAUX ET TELECOMMUNICATION

RESEAUX ET TELECOMMUNICATION

RESEAUX ET TELECOMMUNICATION

Groupe

Niveau

Master

Master

Master

Master

Master

Master

Master

Master

Master

Master

Action

s | s |
s | s |
[t ] oy |
s | s |
i | 5o |
s | s |
s | s |
Ilzm Suppvimer
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Cas d’ajout d’un nouveau PFE (enseignant)

& RIAHLA MOUHAMED AMIN

RIAHLA MOUHAMED AMIN

I ENS120449

AJOUTER UN NOUVEAU PFE

TITRE
n web paur gerer les projet des fin etude:
DESCRIPTION
ur Shrer 8 Grdaniser Toutes Les RossRNS 68 S48 lorsaue es chaix des PFE of prameteur

Listo des PFE

ENS & ETU

FIGURE 4.8 — Cas d’ajout d’un nouveau PFE (enseignant)

Cas : vue de page d’accueil (étudiant) :

BENSADI AISSA

& Matricule : z120440

Dipartement : GENIE ELECTRIQUE

& Specialité :RESTAUX ET TELECOMMUNICATION

.l Niveau :master

i Groupe :19

‘)BENSAD\ AISSA a ajouter un nouveau PFE le 2018-06-02 02:05:40 ( )

Etudiant

Titre : PFE valider

Description : le chef de specialite a valider ce PFE

Avis des enseignants

1 comments

S YR ———— 3
€) bensadi aissa je donne mon reponse a l'avis de L‘ense\gnan( 5)

0

nBENSAD\ AISSA 2 sjouter un nouveau PFE le 291-05-62 02:05:22

Etudiant

Titre : PFE refuse

Description : le chef de specialite a refuser ce PFE

&BENSADIAISSA & O

e (8)

PEE Enseignants
PFE Entreprises

—TT—
(7)

liste des etudiants
liste des enseignants

(8) n °

BOUHRAOUA ABDELHALIM

Mon Binome

0 ©

RIAHLA MOUHAMED AMIN

FIGURE 4.9 — cas vue générale du profile étudiant.

Lorsque I'étudiant est bien authentifié dans son profil il trouve :

1. Les formations de son profil comme nom, prénom, spécialité. .. .

2. Les PFE valide sont affichés en vert.

3. les PFE refuse sont affichés en rouge.

4. Les avis des enseignants sur son PFE.
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10.

Ses réponses sur les avis des enseignants.

Une division contient la liste de :
e son PFE.
e Les PFEs proposés par les enseignants.
e Les PFEs proposés par les entreprises.

une division contient la liste de :
e Les étudiants de son groupe (demande un bindme).
e Les enseignants de son groupe (demande un promoteur).

Son bindme si il a choisi un.
Son promoteur si il a choisi un.

Top bar contient :
e Un lien vers la page accueil.
Une liste des demandes.
Une liste des notifications.
Son nom de session.
Lien vers la page de modification de son mot de passe.

Bouton de déconnexion.

Cas vue de la liste des étudiants

@« = 0 asEvsADIABSA & G
Liste des PFE
Specialite | RESEAUX ET TELECOWNICATION
Groupe : 19
NOTE : Vous ne pouver pas sélectionner les étudiants qui ont été sélectionnés ou qui ont recu ume demande !
vous wavez pas ehoisi un binome!
@ Matricule : 710449 2120002 5= W P
Dipartement : GENIE ELECTRIQUE Z120449 & m
B Specialité :RESEAUX ET TELECOMMUNICATION 24027 vous n'avez pas cholsi un promoteur !
Mon Promoteur
zmmoro

FIGURE 4.10 — cas ajouter un binéme.
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Cas valider PFE (chef de spécialité)

FIGURE 4.11 — valider/refuser PFE.

7 Conclusion

Au cours de ce chapitre dédié a la réalisation, nous sommes passés de la théo-
rie a la pratique, elle nous a permis d’atteindre nos objectifs décrits dans les étapes
précédentes. Nous avons présenté les outils qui nous ont aidés a concevoir notre appli-
cation, le langage de programmation et le framework en passant par la représentation
graphique de 'architecture globale de I'application en question et les interfaces pour
bien illustrer le travail qui a été fait.



Conclusion Générale



Conclusion Générale et
perspectives

Au cours de ce travail, nous avons présenté les différentes étapes ayant conduit a
la mise en ceuvre d’une application web dédiée a la gestion des projets de fin d’études
au sein de I'université M'"HAMED BOUGARA-BOUMERDES faculté des sciences
et technologie.

Nous avons commencé par recenser les difficultés que rencontre le personnel de
I'université afin d’apporter la solution adéquate et spécifier ainsi les besoins.

Le langage de modélisation UML et le processus unifié UP ont constitués le sup-
port de 'analyse des besoins et la conception de notre application web via les diffé-
rents diagrammes UML couvrant les aspects fonctionnels, dynamiques et statiques
de tout le développement. Pour enfin réaliser I'application, nous avons utilisé le
‘PhpMyAdmin MYSQL’ pour implémenter la base de données et le langage PHP
sur la base MVC (Modeles, vue, contrdleurs) pour les interfaces.

Ce projet a fait 'objet d’'une expérience intéressante, tres bénéfique pour nous.
En effet, il nous a permis d’enrichir nos connaissances théoriques et compétences
dans le domaine de la conception et de la programmation. Ajoutant a ceci, la mise
en application des connaissances acquises tout au long de nos études.

En plus, ¢’était une bonne occasion pour réaliser un travail concret avec des ob-
jectifs clairs et bien définis. Ce projet nous a également permis de nous familiariser
avec I’environnement de travail et de la vie professionnelle.

Cependant des perspectives restent envisageables, telles que ’enrichissement de
I’application par des fonctionnalités telless que des conversations instantanées, ainsi
que I'amélioration de la qualité des renseignements via une application android et
ios qui viendra complémenter ’application web.Ainsi, on souhaite organiser les sou-
tenances via ’application.
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